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PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA JEST ZGODNY Z:

Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 sierpnia 2017r. w sprawie warunkow
1 sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz przeprowadzania
sprawdziandw i egzamindow w szkotach publicznych z p6zniejszymi zmianami.

Statutem Szkoty.

Programem nauczania informatyki w szkole podstawowe;.

Zasadami Oceniania Ksztattujacego.

System uwzglednia wymagania zawarte w obowiazujacej Podstawie Programowe;.

PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA MA NA CELU:
Informowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i postepach w tym zakresie.

Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju.

Motywowanie ucznia do dalszej pracy.

Dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach, trudnosciach w uczeniu si¢
oraz specjalnych uzdolnieniach ucznia.

Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczne;j.

Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego informuje uczniéw oraz ich rodzicow o:

wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegélnych, $rodrocznych
i rocznych ocen klasyfikacyjnych,

sposobach sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow,

zasadach Oceniania Ksztattujacego,

warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjne;.

Uczniowie na zajeciach informatyki beda oceniani zgodnie z zasadami wprowadzonego

w naszej szkole Oceniania Ksztattujgcego co oznacza, ze w ciggu potrocza moga uzyskac:
minimum jedng ustng ocen¢ ksztaltujaca, oceng sumujgca (stopien). Nauczyciel decyduje, czy
dana sprawno$¢ bgdzie oceniana ksztattujaco, czy tez od razu uczen otrzyma stopien.

III. OCENIE SUMUJACEJ PODLEGAJA:

1.

Iv.

bk W=

Wiadomosci 1 umiejetnosci (zgodnie z wymaganiami edukacyjnymi wynikajacymi z podstawy
programowej i realizowanych w szkole programoéw nauczania), ktérych pomiar odbywa si¢ za
pomoca narzedzi.

Tworcza praca uczniow.

Aktywno$¢ 1 zaangazowanie.

POMIAR OSIAGNIEC ODBYWA SIE ZA POMOCA NASTEPUJACYCH NARZEDZI:
Prace klasowe, sprawdziany.

Prace domowe.

Prace dtugoterminowe (projekty).
Wykonywanie ¢wiczen praktycznych.
Obserwacja ucznia, w tym:
przygotowanie do lekcji,



e aktywnos¢ na lekeji,
e praca samodzielna na lekcji,
e praca w grupie.

V. KSZTALTUJACO OCENIANE BEDA NIEKTORE:

1. Samodzielne ¢wiczenia,
2. Cwiczenia praktyczne.

Na oceng, oprocz wiadomosci i umiejetnosci ma wptyw:
a) samodzielnie wykonanej pracy ( lub umiejetnosci wspodlnej pracy w grupie ),
b) doktadno$¢ wykonanej pracy
c¢) predyspozycje ucznia
d) sposoéb rozwigzania
) umiejetnos¢ przedstawiania rozwigzan problemow i zadan w sposob czytelny,
f) umiejetnos$¢ sprawdzania otrzymanych wynikow i korygowania bledoéw
g) stosunek do przedmiotu
h) systematyczno$¢
1) aktywnos$¢
J) przygotowanie do zajec¢

VI. CZESTOTLIWOSC POMIARU PRAC PISEMNYCH:
1. Prace klasowe — przeprowadzone sg zgodnie z harmonogramem. Pisane sg na komputerach

lub w formie prac pisemnych. Obejmuja caty omoéwiony dziatl zgodnie z rozktadem materiatu.
Poprzedzone sa lekcjg powtdrzeniowa. Zapowiadane sg z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem. Zadania na prace klasowag uwzgledniaja rdézny stopien trudnosci.
Poszczegdlne zadania ocenia si¢ poprzez punktowanie. Liczba punktéw zalezy od stopnia
trudno$ci zadania, jego ztozonosci oraz réznorodnos$ci sprawdzanych czynnosci.

W celu uzyskania ostatecznej oceny za prace klasowa zlicza si¢ ogo6lng ilo$¢ zdobytych punktow
i ocenia wedtug nastepujacych kryteriow:

- 100 - 95% - ocena celujaca

- 94 - 85% - ocena bardzo dobra

- 84 -70% - ocena dobra

- 69 -50% - ocena dostateczna

- 49 -30% - ocena dopuszczajaca
- 29-0% - ocena niedostateczna

Dopuszcza si¢ mozliwos¢ stawiania plus (+) lub minus (-) przy ocenie w przypadku uzyskania
przez ucznia maksymalnej lub minimalnej liczby punktow na dang ocene. Nauczyciel w czasie
sprawdzania prac pisemnych ucznidéw poprawia btedy ortograficzne.

3



W przypadku pracy niesamodzielnej uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczng. Uczen ma mozliwos¢
poprawy oceny z pracy klasowej w terminie uzgodnionym z nauczycielem (w ciggu dwoch
tygodni od otrzymania sprawdzonej pracy). Na poprawe uczen otrzymuje zadania o podobnym
stopniu trudno$ci, oceniane na takich samych zasadach. Ocena uzyskana zpoprawy jest
wpisywana do dziennika elektronicznego. Uczen nieobecny na pracy klasowej musi j3 napisac
w terminie wyznaczonym przez nauczyciela. W przypadku dhluzszej, usprawiedliwionej
nieobecnosci uczen moze by¢ z napisania pracy klasowej zwolniony.

2. Cwiczenia — wykonane samodzielne w szkole lub w domu na platformie wsipnet

VII. KOMUNIKOWANIE WYNIKOW:
1. Nauczyciel oddaje sprawdzone prace pisemne w ciggu siedmiu dni nauki szkolnej od dnia

napisania pracy (okres ten wydluza si¢ w przypadku wystgpienia dni wolnych od zajec¢
szkolnych, przypadkow losowych lub innych waznych przyczyn).
2. Nauczyciel po sprawdzeniu prac pisemnych informuje ucznidéw o ocenie, pokazuje uczniom
prace, omawia je i ustala sposob dokonania poprawy btedow.
3. Ocena z prac klasowych wpisywana jest do dziennika kolorem czerwonym i ma najwigkszy
wplyw na oceng $rodroczng (roczng 1 koncowa)
4. Po omowieniu wynikow, prace klasowe uczniow przechowuje nauczyciel rok.
5. Sprawdzone i ocenione pisemne prace ucznia sg udostgpniane rodzicom:
1) w przypadku oceny sumujacej — na ich wniosek
2) w przypadku oceny ksztattujacej — obligatoryjnie.

6. Informacje o osiggnigciach ucznidow przekazywane sa rodzicom na zebraniach ipodczas
konsultacji z rodzicami.

7. Cwiczenia wykonywane w trakcie lekcji oceniane sg na biezaco.

8. Prace na wsipnet oceniane sg automatycznie po wykonaniu ¢wiczenia.

VIII. ZASADY PRACY NA LEKCJI:

1. Na zajeciach informatyki ucznia obowigzuje podrecznik, zeszyt przedmiotowy w kratke,
pendrive.

2. Uczen jest przygotowany do zajec, jezeli:

a) odrobil prace domowa
b) powtdrzyt material z ostatnich zajeé¢
¢) posiada przedmioty wymienione w punkcie 1.

3. Obowigzkiem ucznia jest zgloszenie nauczycielowi nieprzygotowanie do lekcji na
poczatku zaje¢. W ciggu potrocza uczen moze by¢ nieprzygotowany dwa razy, kazde
nastepne nieprzygotowanie skutkuje oceng niedostateczng.

a) w przypadku, gdy uczen nie jest przygotowany do zaje¢, a nie zglosi faktu
nieprzygotowania na poczatku zaje¢, otrzymuje ocen¢ niedostateczng.

b) w przypadku, gdy uczen nie potrafit samodzielnie odrobi¢ pracy domowej, fakt ten
zglasza nauczycielowi na poczatku lekcji 1 prezentuje podejmowane przez niego
proby odrobienia.



¢) Uczen, ktory wrocit do szkoty pierwszego dnia po odbytej chorobie lub waznych
przyczyn losowych nie jest przygotowany do zaje¢¢, zglasza ten fakt nauczycielowi
na poczatku zaje¢c. Jego nieprzygotowanie jest usprawiedliwione.
4.  Podczas zaje¢ uczniowie pracuja:
a) samodzielnie
b) w grupach
c) wspdlnie z calg klasa

OCENIANIE

Zajecia z informatyki sa w ogromnej wigkszosci éwiczeniami praktycznymi. Cwiczenia te
powinny si¢ konczy¢ pewnym rezultatem. I ten rezultat pracy na lekcji jest oceniany. Oceniana
jest zgodno$¢ osiagnictego rezultatu z postawionym zadaniem, przykladowo: czy procedura

utworzona przez ucznia daje wlasciwy wynik. Mniejsze znaczenie ma sposob rozwigzania.

Jak beda sprawdzane wiadomosci i umiejetnosci uczniow?

Forma aktywnoSci

Jak czesto wystepuje

Uwagi

¢wiczenia wykonywane w
trakcie lekcji

w zasadzie na kazdej lekcji

sprawdzamy wyniki pracy

praca na lekcji

na kazdej lekcji

sprawdzamy: sposob pracy,
aktywno$¢, przestrzeganie
zasad bezpiecznej pracy

odpowiedzi ustne, udziat czasami
w dyskusjach
prace domowe czasami

referaty, opracowania

gldwnie w ramach realizacji
projektow (ciggoéw lekeji)

przygotowanie do lekcji

wtedy, gdy potrzebne

zwracamy uwage na pomysty
1 przygotowane materiaty do
pracy na lekcji

udziat w konkursach

nieobowigzkowo

wpltywa na podwyzszenie
oceny

Opis wymagan, ktore trzeba spetnié, aby uzyskac ocene:

Celujaca

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji 1 zadania dodatkowe.
Jego wiadomosci 1 umiejetnosci wykraczaja poza te, ktore sg zawarte w programie informatyki.
Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym. Bezbt¢dnie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu
zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udzial w konkursach informatycznych,
przechodzac w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak



przygotowanie pomocniczych materiatbw na komputerze, pomoc innym nauczycielom
w wykorzystaniu komputera na ich lekcjach.

Bardzo dobra
Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowat
wiadomos$ci 1 umiejetnosci zawarte w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny,

pracuje systematycznie i potrafi pomaga¢ innym w pracy. Zawsze konczy wykonywane na
lekcji ¢wiczenia 1 wykonuje je bezbtednie.

Dobra
Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wigkszos¢
wiadomosci 1 umiejetnosci zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje
systematycznie i wykazuje postepy. Prawie zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia
1 wykonuje je niemal bezbtednie.

W przypadku nizszych ocen istotne jest to, czy uczen osiagnat podstawowe umiejgtnosci
wymienione w podstawie programowej, czyli:
« Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, mys$lenia algorytmicznego i sposoboéw reprezentowania informacji.
+ Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych

urzadzen cyfrowych: uktadanie 1 programowanie algorytméw, organizowanie, wyszukiwanie
1 udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

« Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen iprogramow.

* Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym
w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.

* Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatno$ci informacji i ochrony
danych, praw wlasnosci 1ntelektualnej, etykiety w komunikacji 1 norm wspdizycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia 1 ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego 1 innych.

Dostateczng

Uczen potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, czasem z nlew1elkq pomoca. Opanowat
wiadomosci 1 umiejetnosci na poziomie nie przekraczajqcym wymagaf zawartych w podstawie
programowej informatyki. Na lekcjach stara si¢ pracowac systematycznie, wykazuje postepy.
W wigkszosci wypadkow konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia.

Dopuszczajaca
Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowal czg$¢ umiejgtnosci
zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego
postepy sa zmienne, nie konczy niektorych wykonywanych ¢wiczen. Braki w wiadomosciach
1 umiejetnosciach nie przekreslaja mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy
i umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.



Niedostateczng
Uczen nie potrafi wykona¢ na komputerze prostych zadan. Nie opanowal podstawowych
umiejetnosci zawartych w podstawie programowej informatyki. Nie wykazuje postepow
w trakcie pracy na lekcji, nie pracuje na lekcji lub nie konczy wykonywanych ¢wiczef. Nie ma
wiadomosci 1 umieje¢tnosci niezbednych dla kontynuowania nauki na wyzszym poziomie.

Jak uczen moze poprawic¢ ocene?

Wykonujac powtdrnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania podobnego typu) w trakcie
dodatkowych zaje¢ poza lekcja (np. w godzinach, kiedy pracownia jest otwarta) lub w domu, jesli
jest taka mozliwo$¢ i mozna wierzy¢, ze bedzie pracowac samodzielnie.

IX. TRYB I WARUNKI UZYSKANIA OCENY SRODROCZNEJ
I ROCZNEJ ORAZ WYZSZEJ NIZ PROPONOWANA:
Za przewidywang ocen¢ S$rodroczng i1 roczng przyjmuje si¢ ocen¢ zaproponowang przez
nauczyciela zgodnie z procedurg ustalong w statucie szkoty.
Srédroczne i roczne oceny klasyfikacyjne wystawiane sa z ocen czastkowych.
Oceny te nie sg $rednig arytmetyczng ocen czastkowych.
Przy wystawianiu oceny $rodrocznej (rocznej) nalezy uwzgledni¢ hierarchi¢ ocen czastkowych:
1. Prace klasowe.
2. Cwiczenia, projekty, prace domowe, prace dtugoterminowe.

Przy wystawianiu oceny $rdédrocznej (rocznej) nalezy uwzgledni¢ zaangazowanie ucznia. Ocena
roczna jest oceng podsumowujacg osiagniecia edukacyjne ucznia w danym roku szkolnym.

W dzienniku elektronicznym przyjmuje si¢ nastepujace wagi do ocen biezacych:
WAGA

Praca domowa

Cwiczenia praktyczne (indywidualne)
Aktywno$¢, praca w grupach
Odpowiedz

Poprawa klaséwki/sprawdzianu
Klasowka/sprawdzian

Projekt

Zadania dodatkowe o zwigkszonym
stopniu trudnosci

Udziat w konkursach

1
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Wagi

WAGA

Praca domowa

Aktywnosé

Odpowiedz

Kartkowka

Poprawa kartkowki
Klaséwka/sprawdzian

Poprawa klaséwki/sprawdzianu
Projekt

Zadania dodatkowe o0 zwiekszonym

OO AWWRWN =
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stopniu trudnosci
Udziat w konkursach 5
Zeszyt

-

Srednia ocen wyliczana przy pomocy wag jedynie sugeruje nauczycielowi oceng
$rodroczng/roczng 1 nie jest jedynym wyznacznikiem wystawianej oceny.

1. Uczen moze ubiegac si¢ o podwyzszenie przewidywanej oceny tylko o jeden stopien.

2. Poprawa przewidywanej oceny rocznej moze nastgpi¢, gdy uczen spelnia nastgpujace
warunki:

a) ocena, o ktora ubiega si¢ uczen moze by¢ tylko o jeden stopien wyzsza
od przewidywanej przez nauczyciela,

b) jego oceny czastkowe sumujace wskazuja na mozliwos¢ zmiany na proponowang
przez ucznia ocene

c) ocena $rdédroczna ucznia jest taka sama lub o stopien nizsza od proponowanej przez
ucznia.

3. Uczen ubiegajacy si¢ o podwyzszenie oceny zwraca si¢ z pisemng prosba zgodnie
z zasadami ujetymi w Statucie szkoty.

4. W przypadku spelnienia przez ucznia wszystkich warunkéw z punktu 2, nauczyciel
przedmiotu wyraza zgode na przystagpienie do poprawy oceny.

5. W przypadku niespetnienia ktoregokolwiek z warunkow wymienionych w punkcie 2 prosba
ucznia zostaje odrzucona, a nauczyciel odnotowuje na podaniu przyczyne jej odrzucenia

6. Nauczyciel ma obowigzek przeprowadzenia w ciggu 3 dni sprawdzianu wiadomosci
1 umiejetnosci ucznia zgodnie z kryteriami na ocene, ktorej domaga si¢ uczen. Uczniowi
poprawia si¢ oceng, jesli uzyskat 85% prawidtowo wykonanych zadan.

7. Sprawdzian, oceniony zgodnie z przedmiotowym systemem oceniania, zostaje dotaczony do
dokumentacji nauczyciela.

8.  Uczen, ktory nie uzyskal wymaganego wyniku okreslonego otrzymuje ocen¢ proponowang
przez nauczyciela. Uczen traci jednoczesnie mozliwos¢ sktadania dalszych zastrzezen
dotyczacych oceny.

9. Jezeli w wyniku klasyfikacji $rodrocznej stwierdzono, ze poziom osiggni¢¢ edukacyjnych
ucznia uniemozliwi lub utrudni kontynuowanie nauki w klasie programowo wyzszej,
nauczyciel uczacy danego przedmiotu umozliwia uczniowi uzupetnienie brakow.



X. SCZEGOLOWE WYMAGANIA EDUKACYJNE NA POSZCZEGOLNE
OCENY STANOWIA ZALACZNIK DO PSO



Klasa IV

Nr
lekcji

Temat lekcji

Ksztalcenie
z wykorzystaniem
komputera

Ocena

Wymagania na poszczegolne oceny

1.

Zaczynamy...

Zasady bezpiecznej

pracy
z komputerem

Potrafi wymieni¢ podstawowe zasady BHP obowigzujace w pracowni
komputerowe;.

Potrafi samodzielnie uruchamiaé i wylaczaé¢ komputer.

Potrafi pisa¢ prosty tekst w edytorze Microsoft Word lub OpenOffice Writer.

Samodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze.
Zachowuje wlasciwag postawe podczas pracy przy komputerze.

Rozumie zagrozenia wynikajace z niewlasciwego wykorzystania komputera.

Zapisuje kopi¢ swojego pliku/folderu na pendrivie w celu przeniesienia go na inny
komputer.

Aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP.

Rozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wykorzystania komputera.

Biegle pracuje z pierwszym tekstem — tworzenie stownika w edytorze tekstu.

Biegle postuguje si¢ zewnetrznym nosnikiem informacji.

Twoja
Wizytowka

Laczenie tekstu i
ilustracji — edytor
grafiki, np. Paint

Potrafi korzysta¢ z podstawowych narzedzi
programu Paint. Potrafi osadzi¢ prosty tekst na
rysunku.

Potrafi wpisywac tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

Potrafi okresla¢ rozmiary obrazu (szeroko$¢, wysokosc).

Potrafi formatowa¢ wprowadzony tekst.
Samodzielnie zapisuje wykonang prace¢ w pliku dyskowym w swoim folderze
przeznaczonym na pliki graficzne.
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Potrafi przygotowa¢ dokument do wydruku.
Nie popetnia btedow podczas edycji tekstu.

Dba o estetyke utworzonego dokumentu.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

Co nowego Tworzenie listy Uruchamia edytor tekstu z pomoca nauczyciela.
w szkole? — edytor tekstu, Wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne 1 wielkie litery.
np. Microsoft Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
Word zaawansowanego edytora tekstu. Formatuje wprowadzony tekst.
Tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wiasciwe zasady
edycji.
Tworzy list¢ zgodnie ze specyfikacja podang w podreczniku. Samodzielnie
wykonuje zadania i ¢wiczenia.
Dba o estetyke wprowadzonego tekstu. Tworzy bezbtedng prace.
Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Czy masz Nie tylko Word Uruchamia edytor OpenOftfice Writer z pomoca
edytor tekstu? — edytor tekstu nauczyciela. Wypetia dokument trescig.
\AVpgche OpenOffice Formatuje zawarto$¢ dokumentu w edytorze OpenOffice Writer.
riter

Pobiera i instaluje (w obecnosci osoby dorostej) pakiet Apache OpenOffice ze
wskazanej strony WWW.

Rozumie i potrafi wymieni¢ zasady dziatania r6znych licencji oprogramowania.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Czy potrafisz
szybko pisac¢?

Szybkie pisanie

na klawiaturze, stownik
— edytor tekstu,

np. Microsoft

Word

Poprawnie wprowadza tekst w edytorze.

Przygotowuje dokument do wydruku.

Poprawia bledy popetnione podczas pisania — zarowno recznie, jak 1 za pomocg
wbudowanego mechanizmu poprawnos$ciowego i stownika w edytorze tekstu.

Dba o estetyczny wyglad tekstu.

Korzysta z programu do szybkiego pisania na klawiaturze (Mistrz Klawiatury
lub inny).

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

Pilnuj lekcji!

Tworzenie tabeli
— edytor tekstu,
np. Microsoft
Word

Uruchamia edytor tekstu z pomoca
nauczyciela. Wypeknia tabelg trescia.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu.

Wstawia tabele do tekstu.

Ustala orientacje¢ strony dokumentu.
Potrafi wysrodkowac¢ akapit.

Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.

Potrafi zapisywac tekst w indeksie gornym.

Dba o estetyke wprowadzonego tekstu i czytelnie formatuje plan lekcji.
Tworzy bezbledng prace.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

Autoportret

Rysowanie — edytor
grafiki, np. Paint

Potrafi korzysta¢ z programu Paint i jego wszystkich narze¢dzi.

Potrafi wykonywac rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczegdtow
obrazu, stosujac narzedzie Lupa.

Potrafi przygotowac rysunek do wydruku, nadajac mu odpowiednie
parametry.

Potrafi wydrukowa¢ dokument.
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Potrafi odpowiednio dobra¢ parametry rysunku przeznaczonego do
wydruku.

Dba o estetyke wykonywanej pracy.

Biegle postuguje si¢ narz¢dziami programu Paint, dopracowujac wszystkie
szczegOty obrazu.

8. Portret twojej Przygotowanie tekstu Potrafi korzysta¢ z edytora tekstu (Microsoft Word lub inny) w zakresie
klasy do druku — edytor wprowadzania tekstu.
tekstu, np. Microsoft Whpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji. Poprawnie wstawia
Word ilustracje do tekstu.
Formatuje wprowadzony tekst.
Poprawnie rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie dokumentu.
Poprawnie ustala parametry strony dokumentu, takie jak marginesy, rozmiar
papieru, obramowanie tekstu na stronie.
Potrafi stosowa¢ obramowania strony. Potrafi drukowaé dokument.
Nie popetnia btedow edycyjnych w tekscie.
Poprawnie umieszcza znaki przestankowe w
tekscie.
Dba o estetyczny wyglad wykonanej pracy.
9. Pokaz, jaki Tworzenie slajdu — Uruchamia program Microsoft PowerPoint lub OpenOffice Impress z pomoca
jestes program do prezentacji, nauczyciela.
np. MlchSOft Potrafi umieszczaé pola tekstowe na slajdzie. Potrafi umieszczac¢ elementy
PowerPoint graficzne na slajdzie.
Dba o zwigzto$¢ wypowiedzi tekstowe;.
Potrafi wykonywac prosta prezentacje z efektami animacji.
Potrafi laczy¢ wiele prezentacji w jedng. Samodzielnie dochodzi do ciekawych
rozwigzan.
10. Przyroda Tworzenie Uruchamia program do tworzenia prezentacji z pomocg

z komputerem

prezentacji — program
do prezentacji, np.

nauczyciela. Tworzy jednoslajdowa prezentacje z pomoca
nauczyciela.
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Microsoft PowerPoint

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft PowerPoint lub
innego programu do tworzenia prezentacji.

Tworzy prezentacj¢ zawierajacg wiele slajdow.

Korzysta z r6znych uktadow slajdow.

Odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku. Ustala rodzaj
animacji poszczego6lnych obiektow i przejscia slajdow. Samodzielnie wykonuje
zadania i ¢wiczenia.

Tworzy slajdy z dzwigkami, zdjeciami, tabelami i wykresami.
Dba o estetyke przygotowanej prezentacji — dobiera kolory, rysunki, utozenie
obiektow na slajdach, tempo animacji.

Tworzy bezbtedna prace.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

Sprawnie prezentuje wykonang prace szerokiemu gronu odbiorcow.

11.

Hieroglify?

Czcionki graficzne i
symbole

— edytor tekstu,

np. Microsoft
Word

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu. Formatuje wprowadzony tekst.

Wybiera czcionke¢ odpowiednia do wykonywanego zadania na podstawie
podgladu w menu Narzedzia gléwne | Czcionka.

Przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje.

Uzywa symboli i znakow graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania
znakow spoza podstawowego zakresu (za pomocg polecenia Wstawianie |
Symbol | Wigcej symboli...).

Stosuje metodg przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentow tekstu
lub pojedynczych znakow w dokumencie.

Dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu.

Dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposéb ich sformatowania w
celu zwigkszenia czytelnosci.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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12. Niech wszyscy [lustrowanie 2 Korzysta z tabel 1 wbudowanej biblioteki obrazéw w programie Microsoft
wiedzg 1 formatowanie tabeli Word lub innym zaawansowanym edytorze tekstu. W razie jej braku, korzysta z
— edytor tekstu, serwisOw zawierajacych kliparty 1 wyszukuje je w sieci.
np. Microsoft Word, Korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej i wyszukuje za jej
edytor grafiki, np. pomoca obrazy w polecanych serwisach.
Paint 3 Wstawia tabele do dokumentu, wypetnia ja tekstem, wstawia do niej
ilustracje, formatuje 1 rozmieszcza poszczegolne elementy na stronie
dokumentu.
Wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w tabeli utworzonej w
edytorze tekstu. Przygotowuje dokument do wydruku.
4 Zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komorek.
Drukuje tabelg.
5 Dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej wyglad
oraz wlasciwy dobor rysunkow. Dba o czytelnos¢ przygotowanego dokumentu.
6 Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.
13. Bezpiecznie Poznanie zasad 2 Uruchamia strong portalu siaciaki.pl z pomoca nauczyciela.
w sieci bezpieczefistwa 3 Uruchamia bezpieczng strong WWW z katalogu serwisu sieciaki.pl.
W Internecie . . ..
4 Zna zasady netykiety 1 stosuje je w praktyce.
5 Potrafi bezpiecznie korzysta¢ z internetu.
6 Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
14. Znajdz w sieci Wyszukiwanie 2 Zna adres internetowy wyszukiwarki Google.
danych w internecie Potrafi z pomoca nauczyciela znalez¢ wymagane informacje, postugujac si¢
— wyszukiwarka, wyszukiwarka Google.
np. Google 3 Samodzielnie potrafi znalez¢ pozgdane informacje, postugujac si¢ wyszukiwarka

Google.
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Stosuje zasady bezpiecznego korzystania z zasobow internetu.

Stosuje wlasciwy dobor stow kluczowych podczas wyszukiwania informacji w
siecl.

Biegle postuguje si¢ wyszukiwarka Google.
Skutecznie wyszukuje informacje w sieci.

15.

Jezyk
polski w
internecie

Laczenie tekstow
— edytor tekstu,
np. Microsoft
Word

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu. Korzysta w podstawowym zakresie z
przegladarki internetowej i wyszukuje zadane teksty i obrazy za jej pomoca.

Kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu
edytora tekstu.

Formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje.

Stosuje metodg¢ przeciggania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentow
tekstu lub ilustracji w dokumencie. Przygotowuje dokument do wydruku i go
drukuje.

Opisuje zasady ograniczajace korzystanie z utworo6w obcego autorstwa do
wlasnych potrzeb. Opisuje zrodla pochodzenia materialow uzytych w
utworzonym przez siebie dokumencie.

Dba o estetyczny wyglad opracowywanego tekstu.

Dba o dobor rysunkéw wstawionych do tekstu oraz sposob formatowania
dokumentu w celu zwigkszenia jego czytelnos$ci.

Sprawnie wyszukuje i odnajduje teksty 1 ilustracje na internetowych stronach.
Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

16.

Czyj to zamek?

Pisanie 1 ilustrowanie
opowiadania — edytor
tekstu, np. Microsoft

Word

Korzysta z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu.
Odnajduje w folderze plik o podanej nazwie.

Wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomocg polecenia
Wstawianie | Obraz. Wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

Formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na stronie
dokumentu.

16




Zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za
pomoca polecenia zapisu z menu podrgcznego.

Poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na
stronie, ustala ich wielkos$c.

Dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu i jego
czytelno$¢. Zmienia rozmiar obrazkow, wybiera dla nich uktad ramki.

Swiadomie i w odpowiednich miejscach stosuje uktad ramki dla ilustracji.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekceji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

17.

Ksiazka
z obrazkami

Przygotowanie
wspolnego dokumentu
(ksigzki) — edytor
tekstu, np. Microsoft
Word

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu.

Stosuje metodg¢ przeciagania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentow tekstu
lub ilustracji w dokumencie.

Przygotowuje dokument do wydruku, go drukuje.

Poprawnie rozmieszcza ilustracje na stronie, ustala wielkosci obrazkéw. Stosuje
uktad ramki dla ilustracji.

Ustala wielko$¢ margineséw na stronach w catym dokumencie.

Dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, jego
czytelnos¢. Wiasciwie ustawia wielko$ci margineséw zgodnie z przyjetym planem
dokumentu.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.
Sprawnie pracuje w grupie.

Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.

18.

Goscie mile
widziani

Projektowanie
1 drukowanie zaproszen
— edytor tekstu,

Korzysta z programu Microsoft Word lub innego zaawansowanego edytora tekstu
1 z wbudowanej biblioteki graficznej. W razie jej braku korzysta z serwisow
zawierajacych kliparty.
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np. Microsoft
Word

Korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowej 1 wyszukuje
obrazy za jej pomoca.
Whisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

Wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za
pomoca operacji Kopiuj i Wklej, wybiera dla obrazkow uktad ramki.

Formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie dokumentu.

Korzysta z podgladu wydruku przed wydrukowaniem
dokumentu.
Drukuje dokument.

Stosuje uktad ramki dla ilustracji.

Poprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je
na stronie, ustala wielkosci obrazkow.
Dzieli tekst na kolumny.

Dba o czytelno$¢ przygotowanego dokumentu.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

Sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie.

19.

Sprawdz
stowko

Wstawianie obrazkow
do tabeli — edytor
tekstu, np. Microsoft
Word

Uruchamia edytor tekstu z pomoca
nauczyciela. Wypetnia tabelg trescia.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu.

Wstawia tabele do tekstu.

Wypehia tabelg rysunkami wstawianymi z pliku.
Odnajduje plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na
dysku. Srodkuje w pionie 1 poziomie zawarto$¢ komorki tabeli.

Samodzielnie wykonuje zadania i ¢wiczenia.

Modyfikuje marginesy strony dokumentu.
Uzywa niestandardowego rozmiaru
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czcionki.
Dba o estetyke przygotowanego dokumentu i wlasciwe ulozenie obiektow
na stronie. Przygotowuje dokument do druku.

Tworzy bezbtedna prace.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

20.

Czy znasz ikony
programow?

Tworzenie wilasnej
ikony — edytor grafiki,
np. Paint

Korzysta z edytora Paint lub innego rastrowego edytora grafiki.

Rozroéznia ikony aplikacji, dokumentu, skrotu 1 wyjasnia ich roznice funkcjonalne.

Zadaje z gbry wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki.

Wykonuje rysunek w powigkszeniu metoda edycji pojedynczych pikseli. Dba o
estetyczny wyglad wykonanego rysunku.

Zamienia oryginalng ikong¢ pliku na wlasna, a nast¢pnie przywraca ikong
oryginalna.
Wyjasnia znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku i powigzanie pliku z
aplikacja za pomocg rozszerzenia.

Dobiera rysunek do funkcji ikony.
Rozumie funkcjonalne réznice miedzy typami ikon.
Skutecznie przeprowadza zamiang ikon (na wlasng i oryginalng).

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

21.

Scratch — co to
jest?

Instalacja programu
Scratch, zaktadanie
konta uzytkownika

Tworzy konto uzytkownika w Scratchu, uruchamia §rodowisko Scratch,
korzystajac z pomocy nauczyciela.

Loguje si¢ do swojego konta, uruchamia z pomoca nauczyciela wybrany pokaz
w srodowisku Scratch.

Loguje si¢ do swojego konta, korzysta z pokazow przygotowanych na stronie
Scratcha.
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Potrafi samodzielnie si¢ logowac do konta w Scratchui postugiwac sie
srodowiskiem Scratch.

Samodzielnie postuguje si¢ srodowiskiem Scratch, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe
zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

22. Scratch — Przegladanie Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu.
duszki przyktadowego projektu Znajduje edytor kostiuméw duszka.
i skrypty i korzystanie z Otwiera 1 analizuje przyktadowy projekt w Scratchu. Posluguje si¢ edytorem
edytora obrazow w kostiumow duszka.
Scratchu
Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go i wprowadza w nim zmiany.
Potrafi zmieni¢ kostium duszka.
Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go 1 wprowadza w nim zmiany
wg wlasnych pomystow. Potrafi zmieni¢ kostium duszka i doda¢ nowy kostium.
Otwiera przyktadowy projekt w Scratchu, analizuje go 1 potrafi rozwina¢,
realizujgc wlasne pomysly. Potrafi zmieni¢ kostium duszka, utworzy¢
nowego duszka, doda¢ nowy kostium.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
23. Scratch — Budowanie projektu Potrafi uruchomi¢ $rodowisko Scratch i utworzy¢ wilasny projekt.
Fedk,s t)f ki z dzwickiem w Scratchu Potrafi utworzy¢ wilasny projekt w Scratchu i utozy¢ skrypt wykorzystujacy
i dzwieki

dzwieki.

Potrafi utworzy¢ wtasny projekt w Scratchu.

Potrafi utozy¢ skrypt wykorzystujacy dzwieki i wyjasnic jego dzialanie.

Potrafi utworzy¢ wilasny projekt w Scratchu.

Potrafi utozy¢ skrypt wykorzystujacy dzwigki 1 wyjasni¢ jego dziatanie. Potrafi
doda¢ do skryptu wiasne dzwieki.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawac¢ dodatkowe,
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trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

24, Scratch — Rysowanie 2 Uruchamia portal scratch.mit.edu z pomoca nauczyciela.
rysuj z kolorowym pisakiem 3 Potrafi korzysta¢ z blokéw Scratcha do rysowania na scenie.
Mruczkiem ha seenie 4 Potrafi korzysta¢ z blokéw Scratcha do zmiany koloréw w odpowiednim zakresie.
w programie Scratch Wk twie petl torz d .
ykorzystuje petle powtérz do rysowania.

5 Potrafi utozy¢ skrypt nacisnigcia dowolnego klawisza, ktory realizuje w petli
powtorz rysowanie kwadratu lub innego prostego rysunku z wykorzystaniem
zmiany grubosci pisaka, koloru
1 odcienia koloru.

6 Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania. Analizuje projekty z portalu Scratch.

Uczy si¢ nowych rzeczy.
25. Liczby Wprowadzanie 1 2 Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego
w komorkach analiza danych — arkusz arkusza kalkulacyjnego.
kalkulacyjny, np. 3 Odczytuje adres komorki arkusza.
Microsoft Excel Whisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.

4 Konstruuje tabele z danymi w arkuszu.

Dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego w niej tekstu.
Formatuje dane i dba o ich czytelno$¢.

5 Analizuje proste dane na podstawie wykresu sporzadzonego w arkuszu.

6 Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
26. Kolorowe Pierwsze wykresy w 2 Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego
shupki arkuszu arkusza kalkulacyjnego.
— arkusz ) 3 Tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu.
kalkulacyjny, np.
Microsoft Excel 4 Zmienia nazwe¢ arkusza.

Dba o poprawne sformatowanie danych i ich czytelnos¢.
Sporzadza wykres 1 go opisuje, formatuje i przeksztalca, wprowadza parametry
wykresu podane przez nauczyciela.
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Analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego sporzadzonego w arkuszu.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekceji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

27. Czy masz Nie tylko Excel — Korzysta w podstawowym zakresie z programu OpenOffice Calc.
arkusz ) arkusz kalkulacyjny Radzi sobie w $srodowisku nowego oprogramowania.
kalkulacyjny? Apache OpenOftice
Calc Radzi sobie w $rodowisku nowego oprogramowania, czyta komunikaty
programu i korzysta
z wbudowanej pomocy.
Wykonuje obrazki w arkuszu OpenOffice Calc, zapisuje pliki.
Modyfikuje obrazki w arkuszu OpenOftfice Calc, tworzy obrazki wg wtasnych
pomystow.
28. A ty ro$niesz... Tworzenie wykresu Uruchamia arkusz kalkulacyjny z pomoca nauczyciela.
kolumnowego, Wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela.
analiza wynlkow‘— Whisuje tekst 1 liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje.
arkusz kalkulacyjny,
np. Microsoft Excel Projektuje tabele z danymi.
Korzysta z funkcji Autosumowanie w arkuszu do obliczania sumy liczb
zapisanych w wielu komorkach.
Tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje.
Analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
29. Matematyka Tworzenie formut Uruchamia arkusz kalkulacyjny z pomoca

z komputerem

— arkusz
kalkulacyjny, np.
Microsoft Excel

nauczyciela. Wykonuje proste ¢wiczenie z pomoca
nauczyciela.

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego arkusza

kalkulacyjnego.

22




Tworzy proste formuty w arkuszu, korzystajac z podrecznika.

Czytelnie formatuje dane.

Stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu. Samodzielnie wykonuje
zadania 1 ¢wiczenia.

Uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych.

Tworzy bezbledng prace.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe,
trudniejsze zadania. Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

30.

O czym mowia
dane?

Porzadkowanie danych
w tabelach i na
wykresach — arkusz
kalkulacyjny,

np. Microsoft Excel

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel lub innego
arkusza kalkulacyjnego.

Whisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje
tabele z danymi.

Tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy, opisuje go w arkuszu.

Sortuje dane w arkuszu.

Sporzadza wykres w arkuszu i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane
przez nauczyciela. Formatuje dane i dba o ich czytelno$¢.

Analizuje dane na podstawie wykresu kotowego sporzadzonego w arkuszu.

Samodzielnie formatuje wykres.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawaé dodatkowe,
trudniejsze zadania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
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Klasa VII

Nr Ksztalcenie
lekcji Temat lekcji z wykorzystaniem Ocena Wymagania na poszczegodlne oceny
komputera
1.1 Zasady Poznawanie zasad 2 Potrafi wymieni¢ podstawowe zasady BHP obowigzujace w pracowni
pracy korzystania z komputerowej. Samodzielnie uruchamia komputer i loguje si¢ do
z komputerem pracowni, zasad systemu.
bezpiecznej pracy Potrafi pisa¢ prosty tekst w edytorze Microsoft Word lub OpenOffice Writer.
z kompute-r.em, 3 Samodzielnie zapisuje wyniki pracy w swoim folderze.
klasyﬁka’cp Zachowuje wlasciwg postawe podczas pracy przy
programow komputerze.
komputerowych
Rozumie zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wykorzystania komputera.
4 Rozumie znaczenie systemu operacyjnego.
Potrafi sklasyfikowaé programy komputerowe pod wzgledem przeznaczenia (uzytkowe,
narzedziowe, edukacyjne itp.).
5 Aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczacej BHP.
Potrafi sklasyfikowaé programy komputerowe pod wzgledem dostepnosci (rodzaj licencji).
6 Biegle wymienia rodzaje licencji programéw komputerowych.
Biegle porusza si¢ w systemie plikow i folderow.
1.2 Cechy Poznawanie 2 Potrafi wymieni¢ podstawowe elementy komputera.
komputeréw podstawowych 3

Potrafi wymieni¢ i opisa¢ podstawowe elementy komputera.
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elementow komputera
i ich parametrow oraz
jednostek, w ktorych
okresla si¢ te
parametry

Wymienia i opisuje podstawowe elementy komputera, analizuje ich wielko$¢ w odpowiednich
jednostkach.

Wymienia i opisuje podstawowe elementy komputera, analizuje ich wielkos¢.

Potrafi znalez¢ w komputerze informacje o parametrach poszczegodlnych elementow.

Analizuje stan komputera i jego elementéw, podaje ich parametry, postugujac si¢ wlasciwymi
jednostkami. W trakcie lekcji pomaga innym.

1.3

Czy masz
1101 lat?

Dane w komputerze
— reprezentacja,
sposoby zapisu.
Podstawy dzialania
komputera — systemy
pozycyjne. Bity

1 bajty. Korzystanie
z Kalkulatora

Wie, na czym polega pozycyjny system zapisu liczb.
Rozréznia bity i bajty.
Korzysta z Kalkulatora.

Wie, na czym polega pozycyjny system zapisu liczb, rozpoznaje liczby zapisane w
systemie dwojkowym.
Rozroéznia bity i bajty.

Korzysta z Kalkulatora.

Wie, na czym polega pozycyjny system zapisu liczb.
Zamienia zapis dwojkowy liczby na dziesigtny.
Zna definicje poje¢ bitu i bajtu.

Korzysta z Kalkulatora w celu przeliczania liczb pomi¢dzy roznymi systemami pozycyjnymi.

Wie, na czym polega pozycyjny system zapisu liczb.
Zamienia zapis dwojkowy liczby na dziesietny i dziesi¢tny na
dwojkowy. Zna definicje pojec bitu i bajtu.

Korzysta z Kalkulatora w celu przeliczania liczb pomiedzy réznymi systemami pozycyjnymi.

Zamienia zapis dwojkowy liczby na dziesietny i dziesi¢tny na

dwojkowy.

Korzysta z pojec bitu i bajtu.

Korzysta z Kalkulatora w celu przeliczania liczb pomi¢dzy réznymi systemami
pozycyjnymi.

W trakcie lekcji pomaga innym.

14

W sieci

Jak wyszukiwaé

Zna przeznaczenie przegladarki internetowe;.
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potrzebne informacje
i elementy graficzne

Zna adres internetowy wyszukiwarki Google.
Samodzielnie wprowadza adres strony internetowej i potrafi jg otworzyc¢.

w sieci i je . 3 Potrafi samodzielnie dobra¢ odpowiednie stowa kluczowe potrzebne do wyszukania
wykgrz,ystywac, jak pozadanych informacji.
zatozy¢ konto Samodzielnie wyszukuje w internecie potrzebne elementy graficzne.
pocztowe Google . L. L .
Przestrzega praw autorskich odno$nie materialow pobranych z internetu.
4 Potrafi zatozy¢ konto poczty elektronicznej z pomocg nauczyciela.
Sprawnie wyszukuje w internecie potrzebne informacje i elementy graficzne.
5 Samodzielnie zaktada konto poczty elektroniczne;.
Podczas wypelniania formularza nie podaje wrazliwych danych osobowych, jesli nie jest to
konieczne.
6 Wyszukujac informacje 1 elementy graficzne, potrafi ograniczy¢ wyniki wyszukiwania do
najbardziej odpowiadajacych zapytaniu.
L5 W chmurze Jak wykorzysta¢ 2 Potrafi wyjasni¢ pojecie pracy w chmurze.
konto pocztowe Korzysta z Dysku Google z pomocg nauczyciela.
Google, Przestrzega zasad bezpieczenstwa pracy w chmurze.
uprawniajgcee do 3 Potrafi wymieni¢ zalety i wady pracy w chmurze. Samodzielnie korzysta z dysku Google.
bezpiecznego 4 3 o k ta 7 Dvsku Gooel
Korzystania z ushug prawnie korzysta z Dys oogle.
internetowych, jak 5 Potrafi dostosowa¢ ustawienia Dysku Google do wiasnych potrzeb.
korzystac z Dysku 6 Zawsze stosuje si¢ do zasad bezpieczenstwa pracy w chmurze.
Google, jakie . . .
>, Biegl k t tugi dost h .
Korzysei plyng ze iegle wykorzystuje ustugi dostepne w chmurze
swiadomego
uzytkowania
internetu
1.6 Wspélne Jak korzystac ze 2 Loguje si¢ do wspolnych dokumentow Google i wspotpracuje w ich redagowaniu.
dokumenty wspolnych Zna zasady netykiety.
dokumentéw, jakie sa 3 Loguje si¢ do wspdlnych dokumentow Google i wspotpracuje w ich redagowaniu.

zasady netykiety, jak
przyspieszy¢

Zna zasady netykiety.
Rozréznia podstawowe akronimy i emotikony stuzace do komunikacji internetowe;.
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porozumiewanie si¢
W sieci za pomoca
skrotow i obrazkow
literowych

Korzysta ze wspdlnych dokumentéw Google i wspotpracuje w ich redagowaniu.
Zna zasady netykiety.

Zna akronimy i emotikony stuzace do komunikacji internetowe;.

Korzysta ze wspolnych dokumentéw Google 1 wspotpracuje w ich
redagowaniu. Zna zasady netykiety.

Postuguje si¢ akronimami i emotikonami w komunikacji internetowe;.

Korzysta ze wspolnych dokumentéw Google 1 wspotpracuje w ich
redagowaniu. Zna zasady netykiety.

Postuguje si¢ akronimami i emotikonami w komunikacji internetowej. Pomaga innym,
tworzy wilasne dokumenty.

2.1

Duszek Sterowanie duszkiem, Potrafi uruchomi¢ $rodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny projekt.
w labiryncie zastosowanie petli Potrafi utworzy¢ wiasny projekt, zmienia¢ tto i postaci duszkow.
ZAWSLE, Potrafi utworzyé wi jekt, ulozy¢ skrypt ia duszka po ekranic i wyjasnié j
wykorzystanie bloku otrafi utworzy¢ whasny projekt, utozy¢ skrypt przesuwania duszka po ekranie i wyjasnic¢ jego
- dziatanie.
warunkowego jezeli
Potrafi utworzy¢ wilasny projekt, utozy¢ skrypt wykorzystujacy petle zawsze i blok
warunkowy jezeli i wyjasni¢ jego dziatanie.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
2.2 Malowanie na Po co sa procedury Potrafi uruchomi¢ $rodowisko Scratch 1 utworzy¢ wlasny projekt.
ekranie l')ezparametrowe- Potrafi korzysta¢ z blokéw do rysowania na scenie.
i z parametrem, jak Potrafi k ta¢ 2 blokow d . ot vk tuie wi blok b
tworzyé whasne bloki otrafi korzysta¢ z blokéw do rysowania na scenie, tworzy i wykorzystuje wlasny blok bez
. parametru.
w Scratchu, jak
korzystaé z nich Potrafi korzysta¢ z blokéw do rysowania na scenie, tworzy i wykorzystuje wtasny blok
podczas tworzenia zaro6wno bez parametru, jak i z parametrem.
projektu Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Analizuje projekty z portalu Scratch.
Uczy si¢ nowych rzeczy.
2.3 Gra Zasady gry Papz_'er, Potrafi uruchomi¢ $rodowisko Scratch i utworzy¢ wilasny projekt.

z komputerem —

nozyce, kamien i jej

Potrafi utworzy¢ wlasny projekt, zmieniac tto i postaci duszkow.
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Papier, nozyce,
kamien

programowanie
w Scratchu

Potrafi utworzy¢ wtasny projekt, utozy¢ skrypty ustalania warunkoéw poczatkowych i
wyjasni€ ich dziatanie.

Potrafi utworzy¢ wilasny projekt, utozy¢ skrypt wykorzystujacy petle zawsze i ztozony blok
warunkowy i1 wyjasni¢ jego dziatanie.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Analizuje projekty z portalu Scratch.

Uczy sie nowych zagadnien.

2.4

Ruch i dzwigk Jak animowa¢ duszki Potrafi uruchomi¢ srodowisko Scratch i utworzy¢ wilasny projekt.
Scratcha, ]a1’< o Potrafi utworzy¢ wlasny projekt, zmienia¢ tto i postaci duszkéw. Wykorzystuje w skrypcie
WkaI-‘Z}/ sta¢ dzwigk animacj¢ za pomoca zmiany kostiumu.
w projektach ] . s . ,
Potrafi utworzy¢ wlasny projekt, zmienia¢ tto i postaci duszkow.
Wykorzystuje w skrypcie animacje za pomoca zmiany kostiumu oraz przesuwania duszka
z wykorzystaniem prawidtowego odbicia od brzegu ekranu.
Potrafi utworzy¢ wlasny projekt, zmienia¢ tto i postaci duszkow. Wykorzystuje w skrypcie
animacje, przesuwanie duszka oraz dzwieki.
Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekeji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Analizuje projekty z portalu Scratch.
Uczy si¢ nowych zagadnien.
2.5 Minimum, Co to jest zmienna Potrafi uruchomi¢ srodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny projekt.
maksimum? typu lista, jak

zapisywac na niej
liczby, minimum
zbioru liczb, jak je
znajdowac

Potrafi uruchomi¢ §rodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny projekt. Potrafi losowacé liczby z
podanego zakresu.

Potrafi uruchomi¢ srodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny
projekt. Potrafi losowac liczby z podanego zakresu.

Potrafi zapisywa¢ liczby za pomoca zmiennej typu lista.

Potrafi uruchomi¢ $rodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny
projekt. Potrafi losowa¢ liczby z podanego zakresu.

Potrafi zapisywac liczby za pomocg zmiennej typu lista. Potrafi znajdowa¢ minimum kilku
wylosowanych liczb.

Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekeji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Analizuje projekty z portalu Scratch.
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Uczy si¢ nowych zagadnien.

2.6 Liczby pierwsze | Co to jest operacja Potrafi uruchomi¢ $rodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny projekt.
modulo,’J’a k sprawdzac Potrafi uruchomi¢ srodowisko Scratch 1 utworzy¢ wtasny projekt. Rozumie, co to jest operacja
parzystos¢ liczby, jak modulo
sprawdza¢, czy liczba i
Jest pierwsz?, Jak Potrafi uruchomic¢ srodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny
wykorzystaé petle projekt. Rozumie, co to jest operacja modulo.
powtarza)...az Potrafi ja wykorzysta¢ do sprawdzenia, czy liczba jest parzysta.
Potrafi uruchomi¢ srodowisko Scratch i utworzy¢ wlasny
projekt. Rozumie, co to jest operacja modulo.
Potrafi jg wykorzysta¢ do sprawdzenia, czy liczba jest parzysta.
Potrafi utworzy¢ skrypt znajdowania kolejnych liczb pierwszych z wykorzystaniem listy i
wlasnego bloku.
Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekeji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Analizuje projekty z portalu Scratch.
Uczy si¢ nowych zagadnien.
3.1 Zakret za Sposoby tworzenia Potrafi opisa¢ na przyktadzie pojecie rekurencji.
zakretem skryptow Potrafi opisa¢ pojecie rekurencji i zbudowaé skrypt rekurencyjny w Scratchu.
rekurencyjnych, figury VS . , . S
. Potrafi opisa¢ pojecie rekurencji, zbudowac skrypt rekurencyjny w Scratchu i opisaé jego
rekurencyjne ) )
dziatanie.
Potrafi zbudowac 1 zmodyfikowa¢ skrypt rekurencyjny w Scratchu oraz zanalizowac i opisac
jego dzialanie.
Potrafi zbudowac¢ wlasny skrypt rekurencyjny w Scratchu oraz zanalizowac i opisac jego
dziatanie.
W trakcie lekcji pomaga innym.
3.2 Wieze Hanoi Rozwigzanie Opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi.

problemu wiez Hanoi

Opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi i potrafi go analizowac na przyktadzie kilku
krazkow.
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Opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi, potrafi go analizowa¢ na przyktadzie kilku
krazkow i wypisa¢ kolejne ruchy.

Opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi, potrafi go analizowa¢ dla danej liczby krazkow.

Opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi, potrafi go analizowa¢ dla danej liczby krazkow.
W trakcie lekcji pomaga innym.

3.3

Algorytmy Pojecia algorytmu, Potrafi opisa¢ pojecia algorytmu i schematu blokowego oraz sposoby znajdowania NWD.
i schematy schematu oraz Potrafi zdefiniowa¢ pojecia algorytmu i schematu blokowego oraz zna sposoby znajdowania
sposoby obliczania NWD.
NWD } ... . . .
Potrafi zdefiniowa¢ poj¢cia algorytmu i schematu blokowego, zna sposoby znajdowania
NWD, opisuje algorytm Euklidesa.
Potrafi zdefiniowa¢ pojecia algorytmu i schematu blokowego, zna sposoby znajdowania
NWD, opisuje i stosuje obie wersje algorytmu Euklidesa.
Potrafi zdefiniowac pojecia algorytmu i schematu blokowego, zna sposoby znajdowania
NWD, opisuje i stosuje obie wersje algorytmu Euklidesa.
W trakcie lekcji pomaga innym.
3.4 Jezyki Jezyki Potrafi poda¢ przyktady jezykéw programowania.
programowania | programowania Podaje przyktady jezykow programowania.
(Python i JavaScript), o ] ) )
przyktadowe Zapisuje algorytm Euklidesa w jednym z nich lub w Scratchu.
programy oparte na . . . .
algorytmie Euklidesa Podaje przyktady jezykdéw programowania.
(obliczanic NWD) Zapisuje algorytm Euklidesa w jednym z nich lub w Scratchu. Analizuje zapis algorytmu.
Zapisuje algorytm Euklidesa w wybranym jezyku programowania.
Analizuje zapis algorytmu, rozrdznia podstawowe polecenia jezyka.
Zapisuje i modyfikuje algorytm Euklidesa w wybranym jezyku programowania.
Analizuje zapis algorytmu, rozrdznia polecenia jezyka.
Podejmuje samodzielnie probe dalszej nauki wybranego jezyka.
3.5 Ciag Srodowisko Opisuje cigg Fibonacciego i oblicza jego kolejne wyrazy.
Fibonacciego programowania

Opisuje ciag Fibonacciego i oblicza jego kolejne wyrazy. Zna rekurencyjny algorytm
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wizualnego SNAP!,
ztozonos¢ algorytmu.
Algorytm liczacy
liczby Fibonacciego i
znaczenie $ledzenia
dziatania algorytmu

obliczania wyrazow ciagu.

Opisuje cigg Fibonacciego i oblicza jego kolejne wyrazy.

Zna rekurencyjny algorytm obliczania wyrazow ciagu i potrafi wskazac jego nieefektywnosc.

Opisuje cigg Fibonacciego i oblicza jego kolejne wyrazy.

Zna rekurencyjny algorytm obliczania wyrazow ciggu i potrafi uzasadnic jego nieefektywnos$c¢.

Opisuje cigg Fibonacciego i oblicza jego kolejne wyrazy.
Zna rekurencyjny algorytm obliczania wyrazow ciagu i potrafi uzasadni¢ jego
nieefektywnos$¢. Potrafi zrealizowac efektywny algorytm.

W trakcie lekcji pomaga innym.

3.6

Szybkie Najlepszy algorytm Opisuje zagadnienie porzagdkowania.
porzadki pOI‘dek;) wania (przez Opisuje zagadnienie porzadkowania i jeden z algorytméw sortowania.
scalanie
Opisuje zagadnienie porzadkowania i algorytm sortowania przez scalanie.
Opisuje zagadnienie porzadkowania i algorytm sortowania przez scalanie oraz zapis tego
algorytmu.
Opisuje zagadnienie porzadkowania i algorytm sortowania przez scalanie oraz zapis tego
algorytmu. W trakcie lekcji pomaga innym.
4.1 Pisz sprawnie Podstawowe Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
i ladnie zasady zaawansowanego edytora tekstu; wykonuje polecenia nauczyciela.
wpisywania Whpisuje do edytora tekst wybranego przyktadu.
tekstu w Zapisuje plik.

edytorze. Praca
z gotowym tekstem

Zapisuje i otwiera plik do edycji.
Whisuje do edytora tekst wybranego przyktadu.
Recznie poprawia bledy.

Stosuje podstawowe sposoby formatowania tekstu.

Wymienia i stosuje zasady edycji, formatowania i estetycznego przygotowania
tekstu. Zachowuje prawidlowa postawg w czasie pracy przy komputerze.
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Starannie przepisuje pracg, poprawia btedy z uzyciem stownika w edytorze. Przygotowuje tekst
do wydruku, dba o estetyczny wyglad tekstu.

Samodzielnie stosuje poznane sposoby pracy z dokumentem tekstowym — dotyczy to zarowno
podstawowych zasad pracy z edytorem tekstu, jak i stosowania wprowadzonych dotychczas
sposobow formatowania tekstu.

Samodzielnie pracuje nad dokumentem, realizuje wtasne zatozenia.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Samodzielnie odkrywa i stosuje dodatkowe, nie oméwione sposoby formatowania.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

4.2

Jak to si¢ pisze?

Stosowanie
podstawowego
stownictwa
Zwigzanego

z obecnoscia
komputerow w
naszym codziennym
zyciu. Stosowanie
réznorodnych
Sposobow pracy z
tabelami:
wstawianie,
wypehianie trescia,
zaznaczanie,
dostosowywanie,
formatowanie

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu; wykonuje polecenia nauczyciela.

Stosuje podstawowe stownictwo zwigzane z TI.

Stosuje podstawowe zasady pracy z tabelami: wstawianie, wypetnianie trescia.

Stosuje stownictwo, zwigzane z technologia informacyjng i szeroko rozumiang
obecnoscig komputeréw w naszym codziennym zyciu.

Stosuje poznane sposoby pracy z tabelami w edytorze tekstu: wstawianie, wypetnianie
trescig, dostosowywanie, formatowanie.

Wykazuje opanowanie stownictwa komputerowego — rozumie pojecia potrzebne do codzienne;j
pracy z komputerem.

Samodzielnie przygotowuje plik zawierajacy tabele: sprawnie pracuje z tabelg w
edytorze tekstu, stosuje potrzebne techniki formatowania, zaznaczania, przygotowania
do wydruku; przeksztatca tekst na tabele.

Korzysta ze zrddet informacji zwigzanych ze stosowaniem technologii informacyjne;.

Stosuje zaawansowane stownictwo, zwigzane z technologia informacyjng i szeroko
rozumiang obecnosciag komputerow w naszym codziennym zyciu.

Uzywa zaawansowanych technik wyszukiwania, zamiany elementow tekstu,
przeksztatcania tekstu na tabele, formatowania.

Potrafi oceni¢ rozwdj jezyka, jaki mozna obserwowac na co dzien.
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Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Samodzielnie odkrywa nowe mozliwosci pracy z tabelami, stosuje je, postuguje si¢
zaawansowanym $cistym stownictwem.

Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

4.3

Ksztalty poezji

Rozplanowanie
tekstu na stronie,
dobdr sposobu
formatowania
czcionki do
charakteru i
wygladu tekstu.
Tworzenie uktadu
kolumnowego
tekstu.

Stosowanie
tabulatorow, linijki,
weciecia akapitow,
wyroéwnania tekstu

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu; wykonuje polecenia nauczyciela.

Stosuje tabulatory dostepne w edytorze.

Stosuje uktad kolumnowy tekstu.

Stosuje wyroznienia w tekscie (tytut, wybrane stowa).

Korzysta z programu WordArt.

Ilustruje tekst gotowa grafika z biblioteki grafik edytora.

Ilustruje tekst gotowa grafika z biblioteki grafik edytora lub wykonanymi przez siebie
obrazkami.

Osadza grafike w tekscie (zmienia rozmiar obrazka, wprowadza obramowanie, ustawia
,,FOWNo

z tekstem™).

Stosuje podstawowe sposoby formatowania, rozplanowuje tekst na stronie, dobiera
czcionki, stosuje wyroznienia w tekscie, pracuje z nagtdéwkiem i stopka.

Formatuje akapity ,,z linijki” (wcigcia akapitow, ustawienie marginesow akapitow) w
potaczeniu
z odpowiednim wyréwnaniem tekstu.

W odpowiednich sytuacjach stosuje wymuszony koniec strony, kolumny, wiersza. Dobiera
ilustracje do tekstu, stosuje rozne sposoby osadzania ilustracji.

Samodzielnie rozplanowuje tekst na stronie, dobiera sposéb formatowania czcionki do
charakteru i wygladu tekstu.

Ustawia wlasne tabulatory, dostosowane do charakteru wprowadzanego tekstu.

Wypehia nagtowki i stopki w dokumencie wielostronicowym, stosuje zaréwno kody pol
wprowadzanych za pomocg odpowiednich przyciskow (numer strony, data itp.), jak i tekst
wpisywany.

Formatuje tekst w naglowku i stopce.

33




Bezblednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Potrafi oceni¢ przygotowanie tekstu i zastosowang metodeg, pokazujac w razie potrzeby, jak
fatwo jest

,-uszkodzi¢” sztywno sformatowany tekst.

Swobodnie i §wiadomie stosuje roznorodne metody pracy z tekstem.

Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

4.4

Plakat

[lustrowanie tekstu
gotowg grafika.
Przeksztatcanie

i modyfikowanie
prostych rysunkow
obiektowych.
Osadzanie na rdzne
sposoby grafiki
obiektowej w tekscie

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
zaawansowanego edytora tekstu; wykonuje polecenia nauczyciela.

[lustruje tekst gotowa grafika (wstawia obiekty dostepne w grupie Ilustracje na karcie
Wstawianie, wstawia Autoksztatty, obiekty WordArt).

Przygotowuje dokument do wydruku, drukuje.

Osadza grafike obicktowa w tekscie na rozne sposoby.

Stosuje techniki formatowania tekstu: czcionki o niestandardowym rozmiarze, wypunktowanie,
numerowanie itp.

Poprawnie stosuje wyrdznienia w tekscie.

Przygotowuje do wydruku tekst zawierajacy grafike.

Potrafi okresli¢ i rozpozna¢ cechy dobrego plakatu lub reklamy.
Stosuje rysunek jako tto dokumentu tekstowego.

Przeksztatca i modyfikuje proste rysunki obiektowe (rozciaga, znieksztatca, zmienia kolor

obramowania i wypelnienia, grupuje i rozgrupowuje).

Samodzielnie rysuje proste grafiki obiektowe, modyfikuje ich wyglad i ksztalt.

Sprawnie taczy na rézne sposoby grafike z tekstem, poprawnie osadza grafiki w tekscie, stosuje

dodatkowe elementy graficzne lub tekstowe wptywajace na wyglad pracy.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Ocenia wyglad prac zawierajacych grafike: cechy dobrego plakatu badz reklamy zawarte

w wykonanej pracy.

Stosuje zaawansowane techniki opracowania i taczenia grafiki z tekstem.

Jest aktywny na lekcji 1 pomaga innym.

4.5

Dialog z

Sprawdzanie pisowni

Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
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maszyna w dokumencie, zaawansowanego edytora tekstu; wykonuje polecenia nauczyciela.
korzystanie ze Stosuje w podstawowym zakresie poznane wczesniej techniki formatowania i
stownika przygotowania tekstu do wydruku.
wbudowanego w Stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu
§dytor do wydruku.
! system}l . Poprawnie uzywa wyrdznien w tekscie.
podpowiedzi. ] o ) . )
Korzystanie ze Potrafi w podstawowym zakresie korzysta¢ ze sprawdzania pisowni w dokumencie, stownika
Schowka oraz z wbudowanego w edytor i systemu podpowiedzi.
techniki . .
g . Korzysta ze Schowka oraz z metody przeciagania.
»przenies i upusé . . L S . .
Sprawnie stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu do
wydruku.
Potrafi odtworzy¢ w edytorze wyglad wydrukowanego dokumentu, wierno$¢ formatow
(w stosunku do oryginatu), ksztatltow czcionek, wyrdznien.
Pracuje z kilkustronicowym dokumentem, odtwarzajac zadane formaty tekstu w dokumencie.
Bardzo sprawnie stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu do
wydruku.
Opisuje problemy, na jakie moze si¢ natkna¢ cztowiek podczas proby porozumiewania si¢ z
maszyng za pomocg jezyka naturalnego.
Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze zadania.
Samodzielnie potrafi przedstawi¢ sytuacje, w ktorych cztowiek moze napotkac¢ na problemy
W porozumieniu zZ maszyna.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.
4.6 Portfolio Postugiwanie si¢ Korzysta w podstawowym zakresie z programu Microsoft Word lub innego
z tekstem funkcjami Schowka. zaawansowanego edytora tekstu; wykonuje polecenia nauczyciela.

Stosowanie stylow,
tworzenie spisu tresci
obszernego
dokumentu.
Tworzenie strony

Tworzy wielostronicowy dokument ze swoich tekstow.

Potrafi kopiowac i wklejac teksty i ilustracje za pomoca Schowka. Potrafi wykonywac zrzuty
ekranu i ilustrowaé¢ nimi dokument.

Pracuje z utworzonym samodzielnie wielostronicowym dokumentem — portfolio tekstow,
kontroluje jego zawarto$¢, sposéb formatowania, strukture.
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tytutowej, dzielenie
dokumentu na sekcje

Wykorzystuje style, tworzy spis tresci dtugiego dokumentu.
Tworzy strong tytulowa.
Dzieli dokument na sekcje, stosuje w sekcjach roznorodne wzorce strony.

Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu zadawa¢ dodatkowe, trudniejsze
zadania. Przygotowuje portfolio wedtug wlasnego, oryginalnego projektu.
Jest aktywny na lekcji i pomaga innym.

5.1

Swiatlem Poprawianie Z pomocg nauczyciela koryguje podstawowe parametry obrazu.
malowane podstawowych Z pomocg nauczyciela likwiduje krzywizny obrazu.
parametrow zdjecia Z pomocg nauczyciela przygotowuje obraz do wydruku lub do prezentacji na ekranie
(jasnos¢, kontrast, monitora.
kolorystyka), Zna przeznaczenie podstawowych narzedzi korygujacych podstawowe parametry obrazu i
kf)rygowame potrafi je stosowac.
nlekorgystnych Z pomocg nauczyciela likwiduje krzywizny obrazu.
krzy.w1zn.obrazu, Z pomocg nauczyciela przygotowuje obraz do wydruku Iub do prezentacji na ekranie
Wybler.anle. monitora.
odpowiedniego kadru
i eliminowanie Sprawnie postuguje si¢ podstawowymi narzedziami korygujacymi podstawowe parametry
niepozadanych obrazu. Samodzielnie likwiduje krzywizny obrazu.
elementow na zdjeciu Samodzielnie przygotowuje obraz do wydruku lub do prezentacji na ekranie monitora.
Biegle postuguje si¢ narzgdziami korygujacymi podstawowe parametry obrazu.
Biegle koryguje defekty obrazu (likwidacja krzywizn, wyrdwnywanie linii horyzontu).
Samodzielnie dochodzi do skutecznych rozwigzan w pracy z obrazem.
5.2 Afisz na Jak taczy¢ rozne Rozumie pojecie warstwy obrazu.
konkurs elementy w jeden Z pomoca nauczyciela (lub kolegdéw) taczy rozne elementy w jeden obraz (warstwy) i wstawia

obraz, dodawac¢ do
obrazu warstwy
tekstowe, wypetniac¢
dowolnym wzorem
czcionki

w teksScie, stosowac
maski. Jak
wyrownywac

warstwy tekstowe do obrazu.

Samodzielnie laczy rozne elementy w jeden obraz (warstwy) i wstawia warstwy tekstowe do
obrazu. Samodzielnie wstawia warstwe tekstowa do obrazu.

Sprawnie wykorzystuje warstwy obrazu, taczac rézne elementy w jeden obraz.
Stosuje efekty na warstwach tekstowych (cienie, wtapianie, wypetnienie teksu itp.).

Biegle wykorzystuje warstwy obrazu, taczac rézne elementy w jeden obraz.
Biegle stosuje efekty na warstwach tekstowych (cienie, wtapianie, wypetnienie teksu itp.).
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elementy wzgledem
osi pionowej i
poziomej obrazu

Stosuje filtry i maski obrazu.

Samodzielnie dochodzi do skutecznych rozwigzan w pracy z grafika.

5.3

Nie taka Tworzenie filmu na Potrafi importowac napisy i obrazy do programu Photo Story.
martwa natura podstawie jednego Z pomocg nauczyciela tworzy film na podstawie jednego obrazu statycznego.
obrazu statycznego. Z pomocg nauczyciela zapisuje projekt i gotowy film wykonany w programie Photo Story.
.J ak importowac napisy Samodzielnie tworzy film na podstawie jednego obrazu statycznego.
i obrazy do programu )
Photo Story. Jak Potrafi stosowa¢ swobodny ruch kamery w programie Photo Story.
Z?)It)és‘z]w;(lzrﬁmj ekti Potrafi pltynnie zmienia¢ kierunek ruchu kamery w programie Photo Story.
& Y Potrafi okresli¢ czas trwania efektu w filmie.
Samodzielnie zapisuje projekt i gotowy film wykonany w programie Photo Story.
Sprawnie stosuje swobodny ruch kamery w programie Photo Story.
Potrafi dobra¢ wtasciwe parametry zapisywanego filmu dla konkretnego urzadzenia.
Stosuje wlasne rozwigzania, uzyskujac ciekawe efekty w tworzonym filmie. Biegle postuguje
si¢ funkcjami programu Photo Story.
5.4

Cyfrowy
montaz filmu

Jak zaimportowac
obrazy

i filmy do programu
Movie Maker. Jak
stosowac efekty
wizualne dla
wybranych sekwencji
filmu. Jak wprowadzaé
napisy poczatkowe,
podpisy

i napisy koncowe. Jak
zapisac projekt oraz
gotowy film

Potrafi importowa¢ obrazy i filmy do programu Movie Maker.

Z pomocg nauczyciela stosuje efekty wizualne dla wybranych sekwencji
filmu.

Z pomocg nauczyciela zapisuje projekt i gotowy film.

Samodzielnie stosuje efekty wizualne dla wybranych sekwencji filmu. Samodzielnie zapisuje
projekt 1 gotowy film.

Sprawnie wprowadza napisy poczatkowe, podpisy i napisy koncowe w filmie. Samodzielnie
okresla parametry filmu podczas jego zapisywania.

Potrafi trafnie dobra¢ czas trwania efektu w filmie.

Potrafi zapisa¢ film przeznaczony do odtwarzania na urzadzeniach mobilnych.

Biegle postuguje si¢ funkcjami programu Movie Maker.

Poszukuje niekonwencjonalnych rozwigzan do uatrakcyjnienia wykonywanej pracy.
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5.5

Projekt Praca w zespole nad Potrafi przygotowa¢ prezentacje multimedialng zawierajacg obrazy, dzwieki i filmy.
prezentacji Wspolnym proj ektelr.l., Potrafi przygotowaé prezentacje multimedialng zawierajacg obrazy, dzwieki i filmy. Bierze

tworzenie prezentacji . . ; .

. udzial w pracy zespotowej nad wspdlnym projektem.

W programie

P ovyerPomtT Potrafi przygotowa¢ prezentacj¢ multimedialng zawierajaca obrazy, dzwigki i filmy. Pomaga

umieszezanie w- - organizowac prace zespotowa nad wspolnym projektem.

prezentacji obrazkow,

dzwigkow, filmow Potrafi przygotowac prezentacje multimedialng zawierajacg obrazy, dzwigki i filmy. Organizuje

prace zespotowa nad wspolnym projektem i bierze w niej czynny udzial.

Potrafi przygotowa¢ prezentacj¢ multimedialng zawierajaca obrazy, dzwigki i filmy. Organizuje
prace zespotowa nad wspdlnym projektem i bierze w niej czynny udziat. Pomaga innym,
sprawnie realizuje wlasne pomysty.

5.6 Multimedialna Tworzenie prezentacji Potrafi doskonali¢ prezentacj¢ oraz przygotowuje si¢ do jej zaprezentowania.
prezentacja W programie

PowerPoint,
umieszczanie

W prezentacji
obrazkéw, dzwigkow,
filmow. Doskonalenie
prezentacji.
Przygotowanie do
pokazu prezentacji

Potrafi doskonali¢ i ocenia¢ prezentacje oraz przygotowac si¢ do jej zaprezentowania.

Potrafi doskonali¢ i ocenia¢ prezentacje oraz przygotowac si¢ do jej zaprezentowania. Bierze
udziat w przedstawianiu prezentacji.

Potrafi doskonali¢ i ocenia¢ prezentacje oraz przygotowac si¢ do jej zaprezentowania.
Wiasciwie przedstawia prezentacje.

Potrafi doskonali¢ i ocenia¢ prezentacje¢ oraz przygotowac si¢ do jej
zaprezentowania. Wtasciwie przedstawia prezentacje.

Dzieli si¢ swoimi do$wiadczeniami z innym i pomaga im.
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