Laboratoria
Przysztosci

Podczas zaje¢ wychowania fizycznego uczniowie klasy 4 uwiecznili zimowe
zabawy na $§niegu za pomocg zakupionego aparatu cyfrowego Nikon. Wykonujac
zdjecia nabywali umiej¢tnosci samodzielnego obstugiwania si¢ aparatem

cyfrowym z wykorzystaniem jego podstawowych funkcji.

W miesigcu grudniu na lekcjach informatyki uczniowie klas: 4b, 5a, 5b, 6a, 8b
zapoznali si¢ z zasadg funkcjonowania i korzystania z okularow VR. Uczniowie
podczas pierwszego kontaktu z okularami na zaje¢ciach mogli wirtualnie ogladac
materialty udostepnione przez nauczyciela. Dzigki technologii wirtualnej
rzeczywisto$ci mogli sami nacieszy¢ si¢ wirtualnym $wiatem wybierajac tematy,

ktore ich interesuja.

W miesigcu grudniu uczniowie z kolejnych klas: 2a, 3a, 3b , 6a korzystali na
zajeciach mikrofonu kierunkowego przy pomocy, ktérego nagrywali

,,audiobooka”.

Po raz uczniowie kolejny na kole informatycznym korzystajagc z instrukcji
uczniowie budowaty roboty, ktére samodzielnie poruszaty si¢ po klasie. Rowniez
projektowaty wtasne modele. Byty to bardzo ciekawe zajgcia, podczas ktorych
nauka zostala potaczona z zabawa, gdyz zestawy LEGO education zostaty

zaprojektowane tak, aby rozwija¢ kreatywnos$¢ uczniow.



Projekt Laboratoria Przysztosci stat si¢ bardzo popularny w naszej szkole,
uczniowie bardzo aktywnie 1 chetnie uczestniczg korzystaja z zakupionego

sprzetu.

#LaboratoriaPrzystosci #LaboroatoriaPrzyszloscl
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